
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10月 26日(木) 19：00～21：30 思いやりセンターにて 
 第 4回★「取組みを練る」 

アイスブレイク（チームビルディング） グループワーク① 
「解決したい課題は？ “問い”を立てる」 
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紙を使ってどれだけ高いタワーが作れるか？  
チーム対抗で競い合いチーム力を高めました。 

10月 26日（木）の夜、「協働のまちづくり連続講座おもしローカ
ル。飛び出せ！地域編＠冨貴」の 4 回めを開催。参加者は、町民と
職員を合わせた受講生や、事務局スタッフも含めて 26名でした。 
この日、まずは前回のふりかえりをしたあと、４つの班に分かれ

てチーム力を高めるアイスブレイク。続いて、富貴地区の「強み」
を伸ばしたり「弱み」を補うための課題について、みんなが答えた
くなるような魅力的な “問い”を考えて絞り込んだあと、各“問い”に
対して自分達でできる取り組みを短・中・長期に分けて考えました。 
 

  町民・職員いっしょにチャレンジ 
平成 29年 協働のまちづくり連続講座 

 

富貴地区の「強み」
を伸ばしたり「弱
み」を補うための課
題について、みんな
が答えたくなるよ
うな魅力的な “問
い”を各自で考えた
あと、グループ内で
共有し、7つに絞り
込みました。 

気軽に食べたり 
飲んだりする場を 
つくるには？ 

 

富貴の豊かな田を 
観光誘致に使うには 
どうすればいい？ 

空き家の富貴流 
活用方法は？ 

「富貴っぷ」を 
つくって 

まちの活性化 
できない？ 

 

富貴駅周辺に 
集客できる 
スポットは 

何が作れるか？ 

家から出たいと 
思えるまちに 
するには？ 

海辺を子どもから 
大人まで楽しめる 
憩いの場に 
するには？ 

乙姫橋を 
恋愛の聖地に 
するには？ 

みんなが 
散歩したく 
なっちゃう 

ようにするには？ 

富貴の歴史を 
知ってもらうには 
どうすればいい？ 

夜でも歩き回れる 
キラキラ灯りの多い 
街をつくるには 

龍宮城築城に 
必要なことは？ 

どうしたら 
海をきれいに 
できるか？ 

名所を上手に 
アピール 
することは 
できないか？ 

富貴駅に 
たくさんの人に 
下車してもらう 
ためには？ 
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「空き家の富貴流活用方法」については、短期では情報が集まる場をつくっ
たり、使いたい人と空き家の所有者がマッチングできる仕組みをつくり、中期的に
は空き家をお店にする前に、まずはイスとテーブルを置いてみんなが集まるフリー 

スペースにする、若手陶芸家を呼んだりして、長期的には亀をモチーフにした富貴焼き
で売っていきたいというアイデアが出ました。 
「竜宮城築城に必要なことは？」については、みんなの龍宮城のイメージを募集した

り、ポスターコンテストをするところからはじめたらどうか、というアイデアが出ました！ 
 

グループワーク② 

「取り組みを考えよう！ 

主語はわたしたち」 

～発表・共有 
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実際にできそうなこともあって楽しかった／たくさん

の発想が聞けておもしろかった／具体的な取り組みを

考えることの難しさを改めて感じることができた／問 

いづくり難しかった／このワークの仕方に”おー”という発見があ

った／富貴流！にこだわって進められるといいと思いました ほか 

ひとこと 

アンケート 
より 

 

7つの各“問い”に対して、自分
達でできる取り組みは何か
を、短・中・長期に分けて考
えて発表しました。 
 
 「人を増やすには？」という問いに対して、観光客を増やすために「ヨットで釣

りをする」というアイデアは、他にはないのでおもしろいなと思いました。 
「富貴の豊かな田んぼを観光誘致に使うには？」という問いに対しては、田 

んぼアートやミステリーサークルをつくるといったアイデアも出ました。 
「どうしたら海をきれいにできる？」に対しては、短期的にはゴミを拾ったりして、最後

は「ダッシュできるDASH海岸をつくる」を目標にしてプロジェクトに取り組んだらいいんじ
ゃないか、というアイデアも出ました！ 
 
 「乙姫橋を恋愛の聖地にするには？」については、SKE を招致したりして町

のイベントと絡めて売っていき、中期では野間灯台のように何かアクションが起こ
せるようにして、最終的に竜宮城を建てたい。 

「家から出たいと思えるまちにするには？」という問いに対しては、まずは外出の動機
や住民層の把握をするために調査をするところから始めて、中期的には同じ趣味を持
つ人が集まれる場所をつくったり、ヨガ教室などの教室があると出やすいんじゃないかとい
うアイデアが出ました！ 

  
 「富貴を印象づけるには」ということで、まずは富貴を表すキャッチフレーズをつ

くり、それを定着させるためグッズをつくって配る、売るというアイデアが出ました。 
「暗すぎる夜道をどうしたら明るくできる？」については、大きな街灯ではなく 

小さな灯に、ということで意見が一致しました。その街灯は、子どもや親子で工作しても
らい増やしていけないかというアイデアが出ました。 
「みんなが散歩したくなるには？」については、短期的にはスタンプラリーをしたり、隠

れミッキーのような探すものをつくる、中期的にはイベントの時に歩行者天国にし、それ
を何度も重ねるうちに最終的に歩行者天国にする、といったアイデアが出ました！ 


